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BRUTALE GLADIATORENKAMPFE UND EINE VERSCHWORUNG IM ALTEN ROM
Story, Charaktere & Spielablaut im Detail: Alles iiber das neue Spiel der Onimusha-Macher



SHADOW OF ROME QLV:YR{

PLAYZONE-Special 02/05

SHADOW OF
ROME

Lasst die Spiele beginnen! Mit der Onimusha-Serie hat Produzent Keiji Inafune schon mehrmals unter Beweis gestellt, was
fiir spannende Spielerlebnisse vor dem Hintergrund geschichtlicher Ereignisse und Mythen méglich sind. Shadow of Rome
schligt in die gleiche Kerbe, bietet jedoch ein vollig anderes Setting: Statt des mittelalterlichen Japan dient diesmal das vor-
christliche Rom als Schauplatz. Im Gegensatz zum sehr actionlastigen Onimusha bietet Shadow of Rome mehr Abwechslung,
da Sie neben dem General und Gladiator Agrippa immer wieder auch den jungen Octavianus steuern, der im Kampf keine
Chance hat und daher bei seinen Nachforschungen darauf angewiesen ist, unentdeckt zu bleiben. Wie das Ganze in der
Spielpraxis ablduft, erkliren wir auf den folgenden Seiten im Detail. Als Zusatz gibt es noch ein Interview mit Inafune-san
und ein Gewinnspiel mit Spielen und Merchandiseartikeln. Wer sich nicht auf das Losgliick verlassen will, der sollte ab dem
4. Februar Ausschau halten nach dem Spiel, dann soll es namlich ungekiirzt und mit deutschen Texten erscheinen!

Viel Spaf8 beim Lesen!

Michael Pruchnicki, Leitender Redakteur

Kaiser Michael
nAs SPIEl Anschrift der Redaktion: Textchefin:
COMPUTEC MEDIA AG Margit Koch-WeiB
04  Die Story Redaktion PLAYZONE Stellvertretende Textchefin:
08 Die Charaktere Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth Claudia Brose
10 Der Spielablauf: Agrippa E-Mail: de L ion:
12 Der Spielablauf: Octavianus Internet: www.play-zone.de Birgit Bauer, Esther Marsch,
16 Die Gladi: a F i Cornelia Lutz, Heidi Schmidt,
18 Die Schauplitze Hans Ippisch Thomas Schreiner
Leitende Redakteure: Layout:
HINTH‘GH“ND Wolfgang Fischer (V.. S. d. P), Britta Rasp, Stefanie Samann
Michael Pruchnicki (V.i. S. d. P) Matthias Schoffel, David Mola
15  Entwickler-Interview Mitarbeiter fiir diese
22 Der ichtliche Hil Sonderverd Urheberrecht: Alle in der PLAYZONE-
i Sonderbeilage veroffentiichten Beitrage |
Oliver Beck, Alexander Funke sind urheberrechtiich geschiitzt. Jegliche B
spﬂ:l Al_ Bildredaktion: Reproduktion oder Nutzung bedarf der §
Albrecht Kraus (Leitung), vorherigen schriftlichen Genehmigung |
03 Gewinnspiel Tobias Zellerhoff tesig

SONDERVERGFFENTLICHUNG




GEWINNSPIEL B VIOV 1]

In Zusammenarbeit mit den spendablen
Leuten von Capcom Entertainment
Germany verlosen wir zehn exklusive
Shadow of Rome-Fanpakete. Um an dem
Gewinnspiel teilzunehmen, miissen Sie
lediglich folgende Frage beantworten:

Was sind in Shadow of Rome Casars letzte Worte?

A) Mein Gott, warum hast du mich verlassen?
B) Rosenknospe
C) Et tu, Brute ...
D) Mehr Licht!

Zu gewinnen gibt es zehnmal
je ein Fanpaket, bestehend aus:

Shadow of Rome fiir PlayStation 2
als Vollversion

Exklusiver Schliisselanhénger
mit Shadow of RomezRragedruck
(chne,Abbildung

'Shadow/of RomezRoster (ohne Abbildung)

Tragetasche mit Shadaw of Rome-Notiv auf der

D: 82 098; € 0,49*/SMS,
Alle Netze! (* VF-D2-Anteil, € 0,12)
en? CH: 92 92; sfr 0,70/SMS

A: 0900 700 80 0,50/SMS

e mit dem
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RETTUNGSVERSUCH-Agrippa
versucht, die Hinrichtung * -
seiner Mutter zu verhindern.

Mother!
Mother, are you all right?

Vipsanius, what have you done!?

DER MORDER? Oder doch nur zur falschen Zeit am falschen
Ort? Agrippas Vater Vipsanius scheint der Tater zu sein.

Capcom beweist, dass
wahre Begebenheiten
einen spannenderen
Hintergrund bieten

N konnen als eine
Fantasy-Welt.

GNADENLOS General Deciusisorgl
kalthliitig dafiir, dass Vipsa
nicht mit demykeben davo

You cannot stop this!




¥

It is the traitor of Rome...

KURZER PROZESS Cicero fiihrt Vipsanius dem Volk als den Mdrder Césars vor.

ir schreiben das
’7 W ‘Iuhx 44 v. Chr.:
T ¥ IDbas romische
Reich steht nach vielen Ero-
berungen in voller Bliite und
der unangefochtene Allein-
herrscher Cisar auf dem Gip-
fel seiner Macht. Inzwischen
zum Diktator auf Lebenszeit
ernannt, gehoren
zu diesem Zeit-
punkt
Teile

weite
Euro-
pas  und

nordliche

JESUCH IM GEFANGNIS ™%
psanius gibt den beiden
einen wichtigen Hinweis.

Teile Afrikas zu Casars Macht-
bereich. Doch schon vor mehr
als 2.000 Jahren hatten mach-
tige Menschen viele Feinde. Ju-
lius Casar war damals einigen
Mitgliedern des romischen Se-
nats ein solcher Dorn im Auge,
dass sie zu jenem Mord bereit
waren, der den damals mich-
tigsten Mann der Welt
endgiiltigausdem
Weg  schaffen
wiirde. An den
Iden des Mirz
wurde  Cisar
im Senatsge-
biude ermor-

det.

SPIEL ODER

FIKTION?
Genau mit die-
sem Ereignis be-
ginnt das Spiel,
das sich eher mit
den Schattenseiten von
Rom beschiftigt. Es verbin-
det die Schicksale der beiden
Freunde Octavianus, des Adop-
tivsohns von Cisar, und des
zum Zeitpunkt des Mordes in
Germanien stationierten Cen-
turio Agrippa. Nach dem Mord
muss der Volk
schnell einen Siindenbock

Senat dem

LINKOGNITO'0

Nt Schie u:

et in% Senatsgebaude ein.
b =

prisentieren, dem man die Tat
in die Schuhe schieben kann.
Da bietet sich das Senatsmit-
glied Vipsanius an, der zufillig
nach dem Mord den blutiiber-
stromten Herrscher findet.

IMI R A
DES SOHNES

Als Agrippa vom
hort, macht er sich unverziig-
lich auf den Weg nach Rom
und erfahrt bald, dass der Mord
seinem Vater Vipsanius ange-
lastet wird. Bis er selbst dort
ankommt, stellt Octavianus
erste eigene Nachforschungen
an. Er kann und will sich nicht
mit dem Gedanken abfinden,
dass der Vater seines besten
Freundes Cisar ermordet ha-
ben Deshalb  schleicht
er sich in das Senatshaus ein,
um zu erfahren, wo Vipsanius
festgehalten wird. Als Agrippa
endlich in Rom eintrifft, wird
er von Octavianus ins Bild ge-
setzt und erfihrt von der be-
reits angesetzten Hinrichtung
seiner Mutter. Leider kann
er sie nicht retten und wird
im Kampf gegen Decius, der
die Hinrichtung beaufsichtigt,
beinahe gefangen genommen.
Dank Octavianus und der mys-

Tod Cisars

soll.

[Coas

Would you be interested in

teriosen Claudia gelingt ihm
die Flucht.

HINTER SCHWEDISCHEN
GARDINEN
Der Weg aus Rom fihrt die drei
in das Gefingnis von Syracus,
in dem Vipsanius gefangen ge-
halten wird. Leider schaffen es
Octavianus und Agrippa nicht,
zum verurteilten
Vipsanius zu befreien, erhalten
aber einen wichtigen Hinweis
von ihm: Er horte kur.
nem Eintreffen am Tatort Ca-
sars letzte Worte: ,Et tu, Brute
S Fir Octavianus Anhalts-
punkt genug, seine Nachfor-
schungen weiterzufithren, um
den Mord vielleicht doch noch
vor der ungerechtfertigten
Hinrichtung aufzukldren. Fir
Grobmotoriker Agrippa
hat Claudia einen wichtigen
Tipp. Auf ihren Rat hin ldsst er
sich zum Gladiator ausbilden,
um eine Reihe von Kampfen
siegreich zu absolvieren. Denn
der beste Gladiator, so heif8t
es, wird die Ehre haben, die

den Tode

vor sei-

den

Hinrichtung von Cisars Mor-
der durchfiihren zu
Und damit beginnt das Aben-
teuer erst ...

dirfen.

ALEXANDER FUNKE

RE? Claudia schleust
Agrippa in die Gladiatoren-Szene ein.

SRS

becoming a gladiator?




LUV NI DIE CHARAKTERE

Die Charaktere

Zu einer groBen Verschworung gehdren viele zwielichtige
Figuren. Wer steht hier auf Ihrer Seite? Finden Sie’s raus!

/7 A |grippa erweckte
A bereits in jungen
| Jahren die Auf-
merksamkeit Casars durch sei-
nen Kampfgeist und sein militi-
risches Genie. Deshalb wurde er
sehr schnell zum General befér-
dert. Durch den guten Kontakt,
den Agrippa mit Cisar pflegte,
wuchs eine Freundschaft mit
Octavianus, dem Adoptivsohn
Casars, heran, die auch dann
nicht brach, als Agrippa nach
Germanien musste, um den
dortigen Feind in die Schran-
ken zu weisen. Allerdings wird
diese Mission durch die Ermor-
dung Cisars fiir Agrippa jih un-
terbrochen.

AGRIPPA

VOM KRIEGSHELD ZUM
HELD DER ARENA

In Rom erfahrt er, dass sein
Vater Vipsanius des Mor-
des an Cisar beschuldigt
wird und seine Mutter
Vipsania in der Offent-
lichkeit durch Decius

hingerichtet werden

soll. Leider kann er sei-
ner Mutter nicht mehr
helfen und fasst einen
Plan: Nachdem er gehort
hat, dass der Gewinner ei-

nes Gladiatoren-Wettbewerbs
die Hinrichtung an Vipsanius
durchfiihren darf, will er diesen
Wettbewerb gewinnen.

EIN STOLZER CHARAKTER
Obwohl Agrippa in erster Linie
durch seine Muskelkraft auffillt,
ist er keineswegs dumm und
tiberaus stolz. Er will Gerechtig-
keit fir den Tod seiner Mutter
und den wahren Morder seines
Forderers seiner gerechten Stra-
fe zuftihren. Doch all dem will
er sich erst widmen, wenn er
§ seinem Vater das Leben gerettet
1 hat. Aber wahrscheinlich kann
| er das nur mit der Hilfe seines
Ad Freundes Octavianus schaffen.

starb, als er noch
" Isehr klein war.
Deshalb adoptierte Casar ihn
und zog ihn liebevoll auf, als

O—‘L\d\'lanux‘ Vater

wire er sein eigener Sohn. Er
schloss bereits in seiner frithen
Jugend eine enge Freundschaft
mit Cisars Protegé Agrippa, zu
dem aber wihrend dessen Feld-
zug in Germanien logischerwei-
se der Kontakt abbrach. Nach-
dem er schon eine ganze Weile
bei seinem Mentor Pansa lebt,
wird sein Stiefvater ermordet.

AUF DER SUCHE

In Rom muss er erfahren, dass
der Morder von Casar der Vater
seines besten Freundes Agrippa
sein soll. Da er das nicht glau-
ben kann und einen anderen
Tdter hinter dem Mord vermu-
tet, geht er in Zusammenar-
beit mit seinem {iberstiirzt aus
Germanien  zuriickgekehrten
Freund Agrippa der Sache nach.
Leider scheitert der Versuch,
Agrippas Vater Vipsanius aus
dem Gefangnis zu befreien. Nun
bleibt Octavianus nichts ande-
res iibrig, als den Tater ausfindig
zu machen und zu iiberfiihren,
bevor das Urteil an Vipsanius
vollstreckt wird: die offentliche
Hinrichtung durch einen Gladi-
ator zu Ehren Cisars.

GESCHICKT UND
INTELLIGENT

Besonders seine Geschicklich-
keit ist Octavianus auf der
Suche nach dem wahren Mér-
der seines Vaters niitzlich. In
Kombination mit seinen in-
telligenten Ideen schleicht er
sich unbemerkt in Gebdude
oder Gelande ein, in denen sei-
ne Gegner zahlenmifig dem
schmichtigen Jungen iiberle-
gen sind. Er will erst aufgeben,
wenn er den wahren Morder
tiberfiihrt hat.

SONDERVEROFFENTLICHUNG
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DIE CHARAKTERE JE LT VA {1 ] 3

VIPSANIUS

grippas Vater war bis zu Césars Ermordung
ein enger Verbiindeter des Imperators.
Doch als er blutbefleckt bei Casars Leiche
aufgefunden wird, ist sein Schicksal so gut wie besiegelt.
Bis zur Vollstreckung seines Todesurteils wird er im Syra-
cus eingesperrt. Der wertvolle Hinweis von Vipsanius auf
den wahren Titer bringt Agrippa und Octavianus neue
Hoffnung, die Hinrichtung zu verhindern.

OCTAVIANUS

JULIUS CASAR
ot

hadow of Rome zeichnet ein extrem positives
Bild von Julius Cdsar: Im Spiel ist er der am
meisten respektierte politische und militéri-

sche Fiihrer der romischen Republik. Nach chaotischen Zei-
ten war er es, der unter den Bewohnern Roms wieder fiir
Hoffnung und Zufriedenheit sorgte. Im Jahr 44 vor Christus
wird er am 15. Mirz auf dem Weg zum Senatsgebaude ersto-
chen aufgefunden.

@D SONDERVERIFFENTLICHUNG ‘?
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ELLVTNRGTE U] DIE CHARAKTERE

D ie geheimnisvolle Schone bildet in der Ge-

| schichte um harte Minner und Intrigen einen
L == langenehmen Kontrast und spielt nebenbei
noch eine entscheidende Rolle. Die taffe Gladiatorin hilft
Agrippa bei der Flucht aus Rom und bringt ihn auf die Idee,
selbst Gladiator zu werden. Claudias Boss Sextus ist dartiber
hocherfreut: Er sucht immer nach neuen, charismatischen
Kampfern fir seinen Stab an todesmutigen Ménnern. Er hat
leider hohen Verschlei zu beklagen.

ctavianus’ Mentor Pansa war vor seinem
Austritt aus dem aktiven Dienst Cisars
oberster Geheimdienstoffizier. Er ist in

irgendeiner Weise mit der Familie von Octavianus
verbunden - aber wie genau, bleibt im Dunkeln.
Jedenfalls ist er froh, seinem jungen Freund mit seiner
Erfahrung zur Seite stehen zu kénnen.

SEXTUS

ren Bruder Sextus kennen. Er leitet eine Gladia-

torenschule  und  veranstaltet Wettkampfe.
Gerne nimmt er Agrippa in den Kreis seiner Schiitzlinge auf und
erklart ihm vor jedem Einsatz in den Arenen den genauen
Ablauf des folgenden Kampfes. Erst als es zu Spannungen zwi-
schen ihm und seiner Schwester kommt, wird deutlich, dass
Sextus etwas verschweigt, das anfangs niemand ahnt.

U ber Claudia lernen Agrippa und Octavianus de-

CICERO

er hohe Staatsmann ist ein angesehener Biirger
D und Diener Roms und der Vorsitzende des Se-
nats. Nach Cisars Tod kiimmert er sich vorerst

um die Weiterfiihrung der Staatsgeschifte. Geheime Treffen
und nicht zuletzt sein gutes Verhiltnis zu seinem Schiiler Mar-
cus Brutus machen es allerdings nicht einfach, Ciceros Rolle in
der Mordsache Cisar richtig einzuschitzen.

éﬂg SONDERVEROFFENTLICHUNG
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ANTONIUS

ach der offentlichen Verbrennung von Julius
\ Ciisars Leichnam verliest Cicero, dass Cdsars
loyaler Gefolgsmann Antonius sein Nachfolger

sein wird. Antonius erklart, er werde diese Position wie in Césars
Testament gefordert einnehmen, und schwort, sich fir das
Wohlergehen Roms einzusetzen. Mit General Decius an seiner
Seite {ibernimmt er die Fiihrung der Republik.

ﬂi\s;m letzte Worte waren laut Vipsanius ,Et
r C tu, Brute?” (,Auch du, Brutus?”), und das
| ™ Imacht Marcus Brutus fiir Octavianus und
Agrippa natiirlich zum Hauptverdéchtigen. Dies wird da-
durch verstarkt, dass Marcus — ein Schiiler Ciceros - jeden
Abend geheime Treffen in diversen Trink-Etablissements ab-
hilt und auf Cisar zuletzt nicht sonderlich gut zu sprechen

war. Sollte der Fall wirklich so einfach zu losen sein?

er Diener des verstorbenen Julius César. Auf sei-
| A ¥X Inen Vorschlag hin wird das Gladiatorenturnier
ausgetragen. Dem Sieger wird die Ehre zugesprochen, den Mor-
der Cisars hinzurichten. Maecenas bringt bei Treffen mit Octa-
vianus mehrmals seinen Unmut tiber dessen Ermittlungen auf
eigene Faust zum Ausdruck — hochst verdichtig ...

M aecenas, der Sekretdr von Antonius, war ein treu-

MARCUS BRUTUS

er wohl grausamste Charakter in Shadow
of Rome ist Decius, ein General, der einst
sdsars tapfere Truppen von Sieg zu Sieg
fiihrte. Seine Riicksichtslosigkeit und sein unstillbarer
Blutdurst machen ihn ebenso erfolgreich wie skrupellos.
Als er vor Agrippas Augen dessen zum Tode verurteilte
Mutter Vipsania totet und auch Agrippa ziemlich iibel
zurichtet, macht er sich damit einen Feind auf Lebens-
zeit. Da kann eine Revanche natiirlich nicht ausbleiben!




ELLUTN VRT3 DER SPIELABLAUF: AGHIPPA)

|m  Verlauf
I des  Spiels

Ischlipfen
Sie abwechselnd in die
Rollen von Agrippa und
Octavianus. Die ersten
Abschnitte machen  Sie
dabei mit dem Spielablauf
der Agrippa-Levels vertraut,
bei denen die Action im Vor-
dergrund steht. Einen groBen
Einfluss auf Verlauf der
Kiampfe hat dabei Ihre W
fenwahl. Wiihrend Sie anfangs
auf eine bestimmte Ausriistung
festgelegt sind, knnen Sie spi-
ter (im Verlauf des Gladiatoren-
Turniers) vor jedem Kampf eine
Waffe und andere hilfreiche Ge-
genstinde wahlen. Noch wich-
tiger ist die Tatsache, dass Sie
die Waffen Ihrer Feinde eben-
falls nutzen kénnen und letzt-
endlich auch miissen — denn
eine Waffe nutzt sich mit je-
dem Schlag ab. Die gleichen Ab-
nutzungserscheinungen zeigen
auch die Schilde und Helme,

SONDERVEROFFENTLICHUNG

den

af-

spielahlauf:

die Agrippa zu seinem
Schutz nutzen kann.

Die Waffen reichen
dabei
Schwertern,  Ax-
Keulen
iiber Bogen und Steinschleu-
dern bis hin zu Felsbrocken
Von den meisten Waffen gibt
es mehrere Varianten: die
yhandelsiibliche” Fassung, oft
aufgemotzte ,Powe
Version und manchmal

von allerlei

ten und

eine
auch
eine besonders vernichtende
Spezialvariante wic das Riesen-
schwert Magnus oder die grofie
Hellebarde.

Superwatfen

zweihdndi-
bekommen
Sie in der Regel nur in den Gla-
diatoren-Arenen
wenn Sie das Publikum nach
einigen spektakuldren Aktio-
nen voll auf Ihrer Seite haben.
Aufler Waffen und Rustungen

Diese
gen

zugeworfen,

"AYL

finden Sie zwischendurch auch
Nahrung (gibt Agrippa verlore-
ne Lebensenergie zuriick), die
teilweise in Kisten oder Fissern
versteckt ist, die Sie mit einem
Schlag zerstoren konnen. Doch
dabei ist Vorsicht angesagt,
denn zum Essen muss Agrippa
stehen bleiben und kann sich
it nicht wehren.

in dieser

DAS KAMPFSYSTEM

IM DETAIL

Neben den normalen Attacken
und einfachen Combos be-
herrscht Agrippa je nach Waffe
auch eine besonders starke, so
genannte Supra-Attacke. Die-
se muss zwar eine gewisse Zeit
vorbereitet werden, doch ein
Treffer hat dann verheerende
Folgen. Gerade mit solchen
Angriffen kann es leicht pas-
sieren, dass Sie einem Gegner
einen Arm brechen oder gar
abschlagen, was diesen fiir den
Rest des Kampfes natiirlich ge-
waltig schwicht. Wenn solche
kritischen Treffer am Kopf ein-
gesetzt werden, machen sie den
Gegner oft um selbigen kiirzer
und beenden so eine Auseinan-
dersetzung umgehend.

Wenn Sie einen Gegner zu Bo-
den geschickt haben, konnen
Sie ihn noch weiter mit Waffen
oder Fiiken bearbeiten — wenn
Sie sich geschickt anstellen, so-

Von subtilem Vorgehen halt
Agrippa nicht viel: Er sorgt fiir
den Action-Anteil des Spiels.

gar mehrmals, bevor er wieder
auf die Beine kommt. Allerdings
ist dies nicht so einfach, da viele
Ihnen beim Aufstehen
Sand in die Augen werfen und
Sie so fiir einige Zeit handlungs-
unfihig machen. Natiirlich kann
Agrippa diesen unfairen Trick
seinerseits genauso anwenden.

Gegner

DER KAMPF UM

DIE WAFFE

Wer von hinten an einen an-
geschlagenen heran-
kommt, kann diesen entweder
hinterriicks erdolchen oder ihn
packen und in Wrestling-Ma-
nier durch die Gegend werfen.
Bei letzterem Mandover verlieren
sowohl Agrippa als auch sein
Opfer ihre Waffen und eventu-
elle Schilde, doch es gibt auch
andere Varianten, einen Gegner
zu entwaffnen. Eine der ein-
fachsten besteht darin, einem
Gegner eine Waffe an den Kopf
zu schmeiB8en, woraufhin er oft
seine eigene fallen ldsst. Wenn
Agrippa selbst unbewaffnet ist
gibt es sogar zwei Moglichkeiten:
Mit einem Rempler konnen Sie
Ihrem Gegner mit etwas Gliick
die Watffe aus der Hand schlagen
und nicht selten kommt es sogar
zu einem Kampf um die Waffe,
wenn Sie die Thres Gegners zu
fassen kriegen. Dann heiflt es

Gegner

schnell die Angriffstasten drii-



cken, um dieses Kriftemessen
zu gewinnen. Wichtig ist da-
bei allerdings, dass Agrippa fiir
diese Aktion zwei freie Hiande
braucht. Sie sollten also even-
tuelle Schilde weglegen, wenn
Sie einem Gegner seine Waffe
wegschnappen wollen. Mit et-
was Gliick und dem richtigen
Timing gelingt IThnen sogar ein
so genannter ,Snatch*, bei dem
Agrippa seinem Gegner die Waf-
fe ohne Kriftemessen entreifit.

Zwar kann sich Agrippa genau
wie Octavianus auch langsam
geduckt anschleichen, doch
spielt diese Aktion nach dem
Germanien-Feldzug zu Beginn
des Spiels kaum eine Rolle mehr.
In den Gladiatoren-Arenen, wo
danach die meisten Kédmpfe
stattfinden, kommt es praktisch
nicht vor, dass ein Gegner sich
so tberraschen lasst. Trotzdem
konnen Sie oft die Umgebung
zu lhrem Vorteil nutzen, etwa
bei schweren Steinpressen, die
im richtigen Moment ausgelost
darunter befindliche Gegner er-
driicken, oder bei mit riesigen
Stacheln gefiillten Gruben, die
fiir einen hineinstiirzenden Geg-
ner das sofortige Aus bedeu .

" MICHAEL PRUCHNICKI

CDER SPIELABLAUF: AGRIPPA JEVEUTLUR {i] )3
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Mit Vollgas auf zwei Réidern

Die Wagenrennen gehorten im alten Rom genauso zum Showprogramm wie die
Gladiatorenkzimpfe. Kiar, dass sie bei Shadow of Rome nicht fehlen diirfen!

Dabei heizen Sie in einem Kleinen und sehr leicht gebauten Wagen (iber die Piste. Mit der X-Taste peitschen Sie

Ihr Pferd zu neuen Hachstleistungen, mit der Rechteck-Taste bremsen Sie Ihren Wagen ab. Dabei miissen Sie
standig die Konditionsanzeige Ihres Pferdes im Auge haben, um konstant schnell unterwegs zu sein. Um bei den
Wagenrennen Erfolg zu haben, miissen Sie allerdings nicht nur ein geschickter Fahrer sein, sondern auch ein guter
Kampfer. Wahrend der Rennen konnen Sie némiich ordentlich auf die Kontrahenten einschiagen (auch Blocken ist
moglich) und sie vorzeitig aus dem Rennen befordern. Dazu stehen Ihnen mehrere Waffen zur Verfligung, die lhnen
in jeder Runde von den Sklaven an der Ziellinie gereicht werden. Allerdings milssen Sie bei den Attacken vorsichtig
sein, denn mit jedem Rempler wird auch Ihr eigener Wagen in Mitleidenschaft gezogen. Was mit einem einfachen
Achter im Rad anfangt, endet schnell im totalen Verlust desselben ~ und das bedeutet die Niederlage.
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o lihrend

W Agrippa

Dutzen-

de von Treffern einstecken

und seine Energie sogar wie-
der regenerieren kann, ist der
schméchtige Octavianus im di-
rekten Kampf vollig chancenlos
Treffer mit dem
Schwert eines Wachmanns ge-
niigt, um ihn zu toten. Daher
sollten Sie als Octavianus es nach
Maglichkeit vermeiden, gesehen
zu werden. Allerdings sei gesagt,
dass das Entdecktwerden durch
Wachen nicht zwangsweise auch
das Game-over bedeutet — mit
etwas Glick gelingt Thnen die
Flucht und die Wachen verlieren
relativ schnell die Lust, nach ei-
nem unsichtbaren Eindringling
zu suchen. Eine entsprechende
Such-Anzeige informiert Sie da-
riiber, wie lange Sie noch in Ih-
rem Versteck ausharren miissen,
bevor die Gegner wieder an ihre
2zugewiesenen Positionen zuriick-
und ihren normalen Titigkeiten

nachgehen.
55 | Versteckmoglichkeiten gibt es
H viele. Das fingt mit dem einfa-
g chen An-die-Wand-lehnen (mit

optionalem Um-die-Ecke-spihen)

o SONDERVERGFFENTLICHUNG
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In der Rolle von Octavianus ist eine
vorsichtige Vorgehensweise
notwendig, um zu Uberieben.

~=yw

Ducken hinter Kisten an
und hort beim Klettern in rie-
sige Tonkriige oder auf Schrin-
ke noch lange nicht auf. Doch
sollten Sie vorsichtig sein, denn
selbst wenn ein Gegner Sie nicht
direkt sicht, kann es passieren,
dass er in seiner Wut dazu tiber-
geht, Kriige oder Kisten kurz
und klein zu schlagen. Und
wehe Thnen, wenn Sie zu diesem
Zeitpunkt etwa in einem dieser
Kriige stecken! Es empfiehlt sich
also, maoglichst erst gar nicht
entdeckt zu werden, und dabei
ist die jederzeit per Select-Taste
anwiihlbare Karte sehr niitzlich.
Auf dieser konnen Sie nidmlich
in Echtzeit die Bewegungen aller
Personen in der Umgebung aus
der Vogelperspektive beobach-

und

ten und sich so die Patrouille-
Routen der einzelnen Wachleute
einprigen. Zudem werden auf
der Karte praktischerweise auch
alle Gegenstinde und etwaige
Zielorte und -personen ange-
zeigt. Ubrigens steht die Karte
auch Agrippa zur Verfiigung,
nur ist dieser im Schlachtenge-
timmel viel seltener darauf an-
gewiesen.

JANICHT AUFFALLEN!

Selbst wenn Octavianus verklei-
det ist (siche Extrakasten ,Die
Verkleidungen®), ist dies noch
lange kein Freibrief, um sich
ungeniert tiberall umzuschauen.
Es kann passieren, dass Sie eine
misstrauisch gewordene Wache
anspricht, sodass Sie sich in ei-

nem Multiple-Choice-Dialog aus
der Misere reden miissen. Daher
ist es sehr ratsam, sich erst gar
nicht anquatschen zu lassen und
unbeirrt weiterzugehen, bis die
Wache das Interesse an Thnen
verloren hat. In solchen Fillen
wird Herzschlag
hor- und spiirbar (per Joypad-
Vibration). Sie sollten in solchen
Situationen dennoch die Ruhe
bewahren und sich moglichst
unauffillig verhalten. Ein unbe-
kannter Jingling in einer Uni-
form mag noch davonkommen,
aber wenn Sie plotzlich grundlos
zu rennen beginnen, haben Sie
ruck, zuck die Wachen am Hals.
Auch das Herumtragen von sus-
pekten Gegenstinden ist gefahr-
lich. Falls Sie aber mal unbedingt

Octavianus’



SEHR NUTZLICH Auf der
Karte kinnen Sie Thre
Gegner in Rulie beobachten:™

einen Gegenstand an einer Wa-
che vorbeischmuggeln miissen,
gibt es die Moglichkeit, per
Knopfdruck die in den Hinden
gehaltenen Items hinter Threm
Riicken zu verstecken.

ABLENKUNG IST DER

SCHLUSSEL ZUM SIEG

In den meisten Fillen kommt
es auf darauf an, einen Gegner
abzulenken und ihn dann von
hinten zu iiberraschen. Dies geht
auf verschiedene Weisen. Die
einfachste besteht darin, einfach
per Tastendruck laut zu pfeifen
und sich dann zu verstecken, bis
die verwirrte Wache an einem
vorbeigelaufen ist. Auch ein ge-
gen eine Wand geworfener Stein
kann eine Wache von ihrem
urspriinglichen Ort  weglocken
und fiir Angriffe anfallig machen
— oder womdglich eine bis dahin
bewachte Tiir freigeben. Haben
cinen Gegner dadurch in eine
ofihrliche Situation gebracht
und sich von hinten an ihn he-
rangeschlichen, konnen Sie ihn
auf unterschiedliche Art auskno-
cken (siehe Extrakasten ,Octavi-
anus’ Waffen“). Wenn weitere

UM DIE ECKE GESPAHT
Wir verfolgen unbemerkt
Maecenas, doch dieser
scheint etwas zu ahnen

('DER SPIELABLAUF: OCTAVIANUS JEY TV TR {1] 15

EIN PFIFF GENUGT, ...
um diese Wache von
der Tiir wegzulocken.

Wehrloser Jiingling? Nicht ganz ...

Im direkten Kampf hat Octavianus keine Chance, trotzdem schickt er so manchen
Gegner zu Boden. Machen Sie sich deren Unaufmerksamkeit zu Nutze!

Zwar konnen Sie die Gegner mit Steinen, Darts und Apfeln bewerfen, doch eignen sich diese eher zur Ablen-
kung als zum wirklichen Kampf. Octavianus muss daher listig vorgehen und sich an seine Opfer vorsichtig
von hinten i Wenn er dabei bleibt, kann er seinem Opfer mit einem Seil die Luft
abschniiren oder ihm einfach einen Krug iiber den Schadel hauen. Die Krug-Methode verursacht allerdings
betrichtlichen Lérm, der andere Gegner anlockt, und natiirlich brauchen Sie nach jedem Einsatz einen neuen
Krug. Beides ist bei der Seil-Variante nicht der Fall, dafiir miissen Sie hier schnell die Aktionstasten driicken,
damit sich Ihr Gegner nicht losreiBen kann, und natiirlich reiBt so ein Seil nach mehreren Einsétzen dann doch
irgendwann einmal. Eine andere Art, einen Gegner ist die Falle. Hierzu legen

Sie einfach eine Bananenschale auf den Boden und locken das Opfer auf beliebige Art in mdglichst hohem
Tempo darauf. Schwups, legt es selbst den hértesten Banditen hin. Doch Vorsicht: Natiirlich bliiht Octavianus,
also Ihnen selbst, bei mangelnder Vorsicht das gleiche Schicksal!

AUTSCH! So ein Schlag mit dem  DIE LUFT ABGESCHNURT Mit dem HOPPLA! Hoffentlich versichert:
Tonkrug ist aber Seil Sie Ihre Gegner Dieser Bandit rutscht auf einer von
auch laut. deutlich leiser. uns gelegten Bananenschale aus.

BLOSS WEG! Manchmal
gelingt Octavianus nach
seiner Entdeckung die Flucht.

€F) SONDERVERGFFENTLICHUNG I



MITGEHORT Durch‘s
Schiiisselloch verfolgen
Sie so manches Treffen.

Gegner in der Nahe sind, ist es

ratsam, lhr Opfer dann noch
schnellstmoglich in eine dunk-
le Ecke zu ziehen: Sollten seine
Kollegen den Niedergestreckten
namlich finden, werden diese
nicht nur misstrauisch, sondern
pdppeln ihren Kameraden auch
wieder auf, sodass Sie die ganze
Aktion wiederholen miissen

DIE RATTE IN DER KUCHE
Ubrigens sind es nicht nur
schlagkriftige Gegner, die Sie
abzulenken haben, um erfolg-
reich zu sein. Selbst harmlose
Dienstméadchen kénnen Octavi-
anus gefihrlich werden, indem
sie die Wachen herbeischreien.
Allerdings brauchen Sie in die-
sem Fall nicht mal zu einem
Tonkrug greifen, um sich des
Problems zu entledigen: Eine
clever platzierte Ratte hat schon
so manche Haushaltshilfe in
Panik davonlaufen lassen und
derart aufgeschreckte Damen
lenken die Wachen eher ab, als
dass sie sie auf einen Eindring-
ling aufmerksam machen. Es
gibt zu alledem natiirlich Aus-

nahmen. Wihrend Sie meist
nach einem
noch fliichten und einen er-
neuten Anlauf unternehmen
konnen, gelten fiir einige Be-
schleich-Missionen verschiirfte
Regeln: Hier heiflt es bereits
dann ,You failed!” (Sie haben
versagt!), wenn die zu verfol-
gende Zielperson Sie zu sehen
bekommt. In einer Szene ver-
folgen Sie jemanden durch ein
grofieres Gebiaude und miissen
sowohl darauf achten, nicht ge-
sehen zu werden (er dreht sich
immer mal wieder um, wenn
er Verdacht schopft) als auch
ihn nicht zu lange aus den
Augen zu lassen (eine spezielle
Anzeige informiert Sie darii-
ber, wie lange Sie den Sicht-
kontakt unterbrechen diirfen).
Im spiteren Verlauf des Spiels
muss sich Octavianus dennoch
kurz dem direkten Kampf stel-
len, wobei er dabei aber kei-
ne Schwerter, sondern ,nur”
eine Fackel als einzige Waffe
benutzt. Mehr sei hierzu aber
noch nicht verraten. .

© MICHAEL PRUCHNICKI

Entdecktwerden

Kleider machen Leute

Wandlungsfahig: Im Laufe des Spiels schliipft Octa-
vianus in die Klamotten vieler anderer Leute.

Wenn eine Wache die Tiir blockiert,
nutzt jegliches Anschleichtalent nichts — eine Verkleidung muss her,
um sich Zutritt zu verschaffen. Zum Gliick findet Octavianus im Lau-
fe seiner Ermittiungen nicht nur so manch herumliegende Montur,
sondern kann auch ausgeknockte Gegner ihrer Kleider berauben
und dadurch in ihre Rollen schiiipfen. Neben den entsprechenden
Gewandern ist eine passende Kopfbedeckung oft wichtig, um die Ver-
kleldung perfekt zu machen In dieser Maskerade konnen Sie sogar
die aufféllig waren, an Wachen
das einen Weinkrug herum-

vorbei Ein Di

tragt, fallt den Wachen zum Beispiel nicht weiter auf und kann den
Krug schon im nachsten Raum dazu nutzen, einen unaufmerksamen
Wachmann ins Land der Traume zu schicken.

SENATOREN-
TOGA Zum
Gliick kennen
die Wachen
vor dem
Senatshaus
nicht jeden
der tausend
Senatoren
personlich.

SOLDATEN-
UNIFORM

Hier empfiehit
sich noch ein
entsprechender
Helm, um

nicht unnétig
aufzufalien.

BANDITEN-
KLEIDER

Auch in
diesem

Fall ist eine
geeignete
Kopfbedeckung
zu empfehlen.

DIENST-
MEADCHEN-
KLUFT Mit
dem passenden
Kopftuch geht
Octavianus
sogar als junge
- Frau durch,



PLAYZONE: Schon bei Onimusha 3 gab
es zwei Spielfiguren, die man steuern
konnte. Reicht eine heutzutage nicht
mehr?

Keiji Inafune: (lacht) Bei diesem Spiel
gibt es schon alleine wegen der Ge-
schichte zwei Charaktere, weil
ohne die beiden gar nicht vorankiame.
Wenn man nur Agrippa oder Octavia-
nus spielen konnte, wire dies auch zu
einseitig, deshalb haben wir uns fiir zwei
Hauptfiguren entschieden.

diese

PLAYZONE: Besteht nicht die Gefahr,
dass die unterschiedlichen Spielele-
mente jeweils einen Teil der Spieler
abschrecken? Zum Beispiel Leute, die
nur die Kampfe spielen wollen und die
Schleichpassagen mit Octavianus eher
als Pflichtiibung sehen konnten?

Keiji Inafune: Der Spielablauf ist zwar
diesbeziiglich aufgeteilt, doch muss man
das Spiel als Ganzes sehen anstatt nur als
Action- und Adventure-Abschnitte. Man
soll sich wirklich in die Situation, in das
Leben im antiken Rom hineinversetzen
kénnen, indem man sich in zwei ganz
verschiedene Charaktere einfiithlt und
mit ihnen spielt — das war der Haupt-
grund fiir diese Aufteilung.

PLAYZONE: Onimusha 3 spielte zu-

letzt unter anderem in Paris, Shadow of

Rome spielt nun — wie der Name schon
sagt, in Rom. Ist das Zufall oder ver-
sucht Capcom derzeit gezielt, die Spie-
le etwas europiischer zu gestalten?

Keiji Inafune: Es geht nicht darum, dass
ein Spiel in Paris oder Rom spielt. Jedes
Mal, wenn ich nach Europa komme,
merke ich einfach, wie viel Geschich-
te es hier gibt, und das inspiriert mich
immer wieder, Spiele zu machen, die
dann natiirlich hier spielen, um meine

GNTWIGKLERINTERVIEW

SHADOW OF ROME

Ideen authentischer riiberzubringen. Es
hat nichts damit zu tun, dass ich Europa
mag, sondern alleine mit der Geschich-
te. Es soll jetzt auch keine Beleidigung
sein, dass Deutschland noch nicht da-
bei war. Ich war einfach noch nie linger
in Deutschland, meist nur einen Tag in
einer Stadt, und es war nie genug Zeit,
um inspiriert zu werden.

i 0,

WAS FUR EIN RIESE! Shadow of Rome
spielt zwar nicht direkt in Deutschland,
aber zumindest kurz im alten Germanien.
Hier ein Bild von Barca, dem Anfilhrer
der germanischen Stimme.

PLAYZONE: In letzter Zeit spielen die
groflen japanischen Spiele oft in ir-
gendwelchen Fantasy-Welten oder wie
jetzt im Fall von Shadow of Rome in der
Vergangenheit. Viele der aktuellen gro-
Ren amerikanischen Titel wie Grand
Theft Auto San Andreas spiclen dage-
gen mehr oder weniger in der Gegen-
wart. Wie kommt es, dass die Japaner
an solche Gegenwartsszenarien weni-
ger Interesse haben?

Keiji Inafune: Ich denke, dass die Ame-
rikaner einfach mehr in der Gegenwart
leben, da die USA ja auch eine
gleichsweise kurze Geschichte haben.
Und dort gibt es in der Gegenwart schon
genug Action, also Gewalt und Krimi-

ver-

nalitit, wahrend dies in Japan nicht so

Die Geschichte

iriert mich immer wieder.',

Mit der Kultserie Mega Man und zuletzt der
Onimusha-Reihe machte sich Capcom-Produzent
Keiiji Inafune einen Namen. Wir sprachen mit ihm
iiber sein neuestes Projekt Shadow of Rome.

ausgeprigt ist, sodass man dort eher mal
auf die Vergangenheit zuritickgreift - wie
eben im Fall von Onimusha. Aktuell sind
die USA ja auch voll im Krieg, wihrend
Japan und Deutschland das so direkt
das letzte Mal vor iiber 50 Jahren erlebt
haben. Da ist man nun mal gezwungen,
zurtickzugehen.

PLAYZONE: Haben Sie iiberlegt, einen
Mehrspieler-Modus ins Spiel zu inte-
grieren? Gerade mit zwei Spielfiguren
wiire dies doch relativ nahe liegend.

Keiji Inafune: Wir haben das am Anfang
probiert. Ein Spieler hat dabei Agrippa
oder Octavianus gesteuert und der ande-
re die Gladiatorin Claudia. Aber es war zu
konfus, da man viel zu viel vor dem Fern-
seher kommunizieren musste, worunter
die gesamte Atmosphire litt. Wenn das
Spiel nur aus dem Gladiatoren-Action-Teil
in den Arenen bestiinde, hitten wir es auf
jeden Fall auf mehrere Spieler ausgelegt.
Aber bei den Octavianus-Abschnitten, die
cinen Teil der Geschichte erzihlen, war

es einfach zu schwierig, noch eine weite-
re Person einzubauen.

ARCANAS
L

i x2" Towe 106050

Modus aussehen knnen: Agrippa und

Claudia kimpfen Seite an Seite. Die
wird im Spiel

von der PS2 gesteuert.

€T SonDERVERiFFENTLICHUNG )
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‘muss man die gegngrischen
Statuenjze: chlﬁgen

PARTNER
nl

98305..\«

Gl tllalm'enkamnte

Gar nicht jugendfrei: In den zahlreichen
Gladiatoren-Arenen fliegen die Fetzen.

‘w Gladiatorenkampfe
D spielen bei Shadow of

Rome eine groRe Rolle.

ToraL

g

nettes Beiwerk, sondern erfallt auch ei-
nen bestimmten Zweck: Wihrend der
Kédmpfe quittiert es jede spektakuldre
Aktion des Spielers mit Beifall. Gemes-
sen wird der Beifall an der Salvos-Leiste
am unteren Bildschirm.

Sie finden in extra dafiir gebauten

Arenen statt. Da diese Kimpfe in

der damaligen Zeit zu den grofiten
Events iiberhaupt gehérten, sind
Zuschauerrange immer bis auf

den letzten Platz gefiillt. Das
Publikum ist aber nicht nur

Ist diese Leiste
voll und Agrippa macht eine Siegerpo-
se, bekommt er von den Zuschauern
neue Waffen oder Energierationen in
Form von Essen zugeworfen.

BISSIG Die Tiger sind
duBerst unangenehme
Gegner, da sie
gnadenlos zubeiBen.

soevenderenucins @




INFO DIE MATCH-ARTEN IN DER ARENA

Reichlich Abwechslung

Um die Kimpfe maglichst abwechslungs-
reich zu gestalten, haben die Entwickler
eine Vielzahl von Match-Arten eingebaut,
wobei das eigene Uberleben natiirlich
immer hochste Prioritét hat.

- Uberleben:

Der simpelste Spiel-Modus. Hier muss Agrippa einfach
jeden platt machen, der sich ihm in den Weg stellt. Ein
typisches ,Last Man Standing*-Spielerlebnis.

- Geiselbefreiung:

Hier befinden sich ein bis maximal drei Verbiindete
gefangen in Holzkafigen. Als Erstes muss sich Agrippa die
Schliissel fiir die Kafige besorgen, indem er den Schiiis-
seltrédger umbringt. Sind die Kollegen befreit, miissen

sie zum Arenenausgang begleitet und vor Attacken der
Feinde beschiitzt werden. Da die Befreiten ziemlich orien-
tierungslos durch die Gegend laufen, ist das kein leichtes
Unterfangen.

- Réume iiberleben:

Hier sind die Arenen in verschiedene Réume unterteilt.
Betritt Agrippa einen Raum, schiieBt sich hinter ihm ein
Tor und mehrere Feinde erscheinen auf dem Bildschirm.
Erst wenn er alle Gegner geschlagen hat, ffnet sich das
Tor wieder.

- Punkte erreichen:

Hier zahit nur eines: stehende Ovationen erhalten! Agrippa
muss dazu die Gegner mit viel Stil vernichten. Nur so
bekommt er den bendtigten Applaus der Zuschauer.

- Wettkampf:

Agrippa und ein anderer Starkampfer betreten gemeinsam
die Arena. Wahrend einer vorgegebenen Zeit muss er
dann mehr Gegner erledigen als sein Kontrahent. AuBer-
dem muss er bei seinen Attacken mehr Beifall von den
Zuschauerrdngen ergattern.

- Teamkampf:

Zusammen mit zwei Teammitgliedern muss Agrippa geg-

nerische Statuen vernichten. Ein Kollege 6ffnet immer die

Schutzabdeckung, ein anderer schiagt auf die Statuen ein.

- Anfiihrer toten:

Hier ist das Ziel, den gegnerischen Anfiihrer zur Strecke zu
bringen. Natiirlich wird dieser von einer groBen Anzahl von
Kollegen beschiitzt, sodass sich Agrippa den Weg zu ihm
freikdmpfen muss.

- Tierkampfe:

Hier sind keine anderen die
Gegner, sondern geféahrliche Tiere. Wahrend einem die
Tiger mit ihren scharfen Klauen und Zahnen das Leben
schwer machen, bringen die Elefanten ihr iberlegenes
Gewicht mit ins Spiel: Sie versuchen einen kurzerhand
iiber den Haufen zu rennen!

- Endgegner:

Ganz Klar die Hohepunkte bei Shadow of Rome! Diese
Gegner sind nur mit der richtigen Taktik zu meistern. Ganz
Capcom-typisch dauern die Bossfights relativ lange und
sind sehr abwechslungsreich.

E—
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SCHMERZHAFT So eine
ipers diirfte

HuMAN_CATAPULT.
1.000.Sawvos!

FIRST STRIKE

UNDTSCHUSS Die

Wiirfe eignen sich
hervorragend, um Gegner '

i Grubemzu werfen.

Rescue the ilést;ges from their cages and
escort them back to the starting point.

W00 sawvos!
PREIRST. STRIKE

miissen unter
allen Umsténden
beschiitzt werden.

HESIAGE:

OSIAGE

i
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LLLVTNURGTR T T DIE SCHAUPLATZE

Flr Abwechslung ist gesorgt: Shadow
of Rome bietet zahlreiche Schauplatze.

1. Rom

T‘ lle Wege fiihren nach Rom* lautet ein bekanntes
L £ 2 ISprichwort. Wie nicht anders zu erwarten, spielt die
ewige Stadt eine bedeutende Rolle in Shadow of Rome. Als Octa-
vianus miissen Sie dort viele Aufgaben erfiillen und Indizien fiir
die Unschuld von Agrippas Vater finden bzw. die wahren Mor-
der Césars suchen. Rom besteht dabei aus mehreren Stadtteilen,
in denen sich wichtige Gebaude und Ansprechpartner befinden.
Hier einige der wichtigsten Ortlichkeiten der Stadt:

R O M _E

[ ~ B A x

KARTE Um in Rom von Stadteil zu Stadteil zu gelangen, benutzt
man die gut strukturierte Ubersichtskarte.

StraBen:

Die StraBen von Rom sind meistens dicht
besiedelt. Sie konnen dabei mit jedem Pas-
santen Kontakt aufnehmen. Wahrend einige
Unterhaltungen nur dem Smalltalk dienen,
bekommen Sie bei anderen Gespréchen
wichtige Informationen fiir den
weiteren Spielverlauf. Auch gibt es
in Rom viele Héndler, die Ihnen alles
Magliche andrehen wollen. Zudem miissen Sie sich ab
und an auch nachts durch die StraBen schleichen, was ein geféhrliches
Unterfangen ist: Im Dunklen sind die Soldaten nicht zum SpaBen aufge-
legt und schlagen meistens sofort zu! Hier helfen dann auch die athleti-
schen Fahigkeiten Octavianus* nichts mehr.

RUHE BEWAHREN Der Soldat darf
Octavianus keinesfalls sehen!

sehr gepflegt aus.

IDYLLISCH Die Hindlerpassage AUSGERUTSCHT Hier und da lie-

WAS FUR EIN PECH Kaum betritt Agrippa die Stadt, er e.
Kurz danach muss er sogar aus dem schinen Rom fliichten.

1
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DIE SCHAUPLATZE ATV DV 1S

Taverne:

In die Taverne haben nur die ehrenwerten
Senatoren Eintritt. Dort wird nicht nur iber
Politik geredet, sondern auch ordentlich
gebechert — geniigend Geld haben die
Politiker ja! Fiir Octavianus ist es deswe-
gen ziemlich einfach, sich an den Gésten
vorbeizuschleichen und seine Aufgaben zu
erledigen. Einzig die Bedienungen und die

Barkeeper stellen eine richtige Gefahr dar. EASY Um unerkannt zu bleiben, lautet die

Devise: Immer schin geduckt laufen!
Senatsgebaude:
In diesen Gebauden dilrfen sich natiirlich nur Politiker aufhalten. ist hier wieder

Schieichen angesagt, da Sie die Wachen, wenn sie Sie entdecken, entweder hochkant aus dem Gebaude
werfen oder gleich erschlagen. Hinderliche Wachen konnen hier bei Bedarf aber auch von Octavianus
ausgeschaltet werden. Die Gebaude mit ihren endlosen Gangen sehen alle ziemlich unterschiedlich aus
und es ist nur mit intensivem Gebrauch der Karte maglich, die richtigen Wege zu finden.

2
WOW! Die Herrenbéder waren umwerfend. WO IST ER? Leere Tonkriige dienen als Versteck. IM GRIFF Diese Wache halt uns nicht mehr auf.

2. Gefangnis

‘Tm Gefingnis muss " R
J()u(n‘mnus zundchst ¥

einen sicheren Einstiegsplatz
fir Agrippa suchen. Dazu
miissen Sie sich in den sehr
verwinkelten Gangen an den
Wachen vorbeischleichen und

geschickt verschiedene Schliis-
sel stehlen

Spiter (ibernehmen Sie dann
die Kontrolle {ber Agrippa
und miissen sich den Weg zur
Geféngniszelle seines Vaters
freikimpfen. Hin und wieder
miissen Sie auch Denkaufgaben
erfiillen.

SONDERVEROFFENTLICHUNG



SHADOW OF ROME

) |er letzte Auftr

I n der Gladiatorenschule von Sex-
L Kampfer auf die
kommenden Gefechte vorbereitet. Auch
Agrippa muss die knallharte Ausbildung
zum Gladiator absolvieren. Dabei lernt
er alle wichtigen Angriffsschlige und den

tus werden die

UBEN Auf dem
Trainingsplatz
lernen Sie die

Grundkampfziige.

4 sonpeRvenieFenLiCHNG €X)

DIE SCHAUPLATZE

g vor dem Tod Cisars fiihrt General

Agrippa nach Germanien. Die freie Natur dort ist vor
allem eins: verdammt geféihrlich. Es treiben sich viele Barba-
ren herum, die erst zuschlagen und dann fragen. Am Ende der
Kampagne steht die Erstirmung eines germanischen Forts.
Auch spiter stehen gelegentlich kurze Ausfliige in die Natur
an. Die Umgebung tberzeugt dabei durch eine realistische
Aufmachung stimmungsvolle Beleuchtung und viele Details.

GESCHICKT ' °
Agrippajkann
auch Yon“
mit Pigil

Da kanrisich der
S0 winden: Jetzt
Axt!

. Gladiatorenschule *

Umgang mit den Zuschauern (richtiges
Jubeln ist Timingsache und will gelernt
sein!). AuRerdem wird ihm hier der Um-
gang mit den einzelnen Waffen detail-
liert erklart, denn Waffe ist nicht gleich
Waffe. Vor allem fir die schweren, mit

ANSCHLEICHEN
Einzelne Halunken

. Soliten immer von
hinten angegriffen

zwei Hinden gefiihrten Waffen wird viel
Ubung benétigt. Ubrigens: Wer denkt, die
Kampfe wihrend der Ausbildung wiren
noch harmlos, der tauscht sich: Auch hier
Duellen in
Einzelteilen aus der Arena getragen.

werden die Verlierer nach den
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NETTE DAME
Spiter
bekommt
man bei den
Kampfen
auch Unter-

VERSIFFT Die,
Nordarena
schaut

§ alles andere
als einladend ™

9. Arene

71 n den Arenen hilt sich
Agrippa die meiste Zeit des

Spiels auf. Dort finden die brutalen Gla-

diatorenkdmpfe statt. Keine Arena gleicht " / s Je 0 4 ¥

der anderen. Wihrend einige nur einen : 2 &= AUF DER

riesigen Raum bieten, bestehen andere aus . 3 s 5 MAUER, AUF

mehreren Bereichen, besitzen Tiiren, Tore, TPl # DER LAUER
ubdie ? Selbst auf

Mauern etc. Der Spieler muss sich auf die
unterschiedlichen Umgebungen einstel-
len und sie geschickt zu seinen Gunsten
nutzen. Steht man zum Beispiel auf einer
Mauer, so lohnt es sich, mit Pfeil und Bo-
gen auf die unten stehenden Gegner zu
schiefen, bevor man ihnen dann mit
der Nahkampfwaffe den Rest gibt.

GETANE ARBEIT
So sehen die
Arenen nach -
den Kampfen
aus: alles rot

angestrichen.

SCHWER Mit
so einem
Riesenschwert
ist das Klettern
gar nicht so
einfach ...

GESCHAFFT
Ein Gladiator
Iasst sich
nach jedem
Sieg erst mal
ordentlich
feiern.

LUXURIOS
“. ™\ Einige Arenen
hieten Logen,
in denen sich
die Adeligen
aufhaiten.

SONDERVEROFFENTLICHUNG
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Ende nahe bringen.

SHADOW OF ROME

DER GESCHICHTLICHE HINTERGRUN@

Ermordung
| D von Julius César

ist ohne Zweifel
eines der bekanntesten Atten-
tate der Weltgeschichte. So war
es nur eine Frage der Zeit, bis
sich ein Entwicklerstudio dieses
Ereignisses annehmen und eine
fiktive Story rund um die wahre
Begebenheit konstruieren wiir-
de. Auf den folgenden zwei Sei-
ten wollen wir Thnen nun die
wahre Geschichte um Cisars

OLIVER BECK

Der geschichtiiche
Hintery

In Wirklichkeit spielte sich die
Ermordung Casars etwas anders ab ...

CASAR DER GROSSE

Wir schreiben das Jahr 44 vor Christus. Gaius Julius Casar; gebo-
ren am 13, Juli 100 v. Chr., war zu dieser Zeit bereits Diktator auf
Lebenszeit (Dictator perpetuus). Aufgrund unzahliger Kriegserfolge
(unter anderem iiber die Gallier und seinen ehemaligen Verbiin-
deten Pompeius) nannte man ihn auch ,den GroBten aller

Sterblichen*. Eigentlich schien fiir ihn alles ziemlich glatt 7 <
zu laufen. Eigentlich!

CASAR Der grofe Diktator Gaius Jullus =~
César sah ziemlich unscheinbar aus. -~



ICHTLICHE HINTERGRUND JEL LTRSS

DIE GEGNER
FORMIEREN SICH

Was César nicht wusste oder zumindest verdréng-
te, war die Tatsache, dass sich hinter seinem
Riicken eine méchtige Gruppe von verbitterten
Leuten formierte, die nur eines wollten:

seinen Tod. Die Casar-Gegner waren Repu-
blikaner, neidische Generale, ehemalige
Pompeianer und enttduschte Casarianer,
angefiihrt von Caius Cassius Longinus
und Marcus lunius Brutus.

BRUTUS So sah der
Anfiihrer der Verrater aus.

o

(0

\ A
. NUTZLOSE AKTION
@%‘f Interessanterweise brachte der Mord an Casar

ﬁ letztlich keinem der Attentéter etwas: Niemand

von ihnen iiberlebte die nachsten drei Jahre. Alle
i starben eines unnatiirlichen Todes. Spater setzte sich
! Césars GroBneffe, Gaius Octavius Thurinus, gegen
samtliche Rivalen durch und war lange Zeit Alleinherr-
scher Roms. Sein vollsténdiger Name lautete spater
iibrigens Imperator Caesar Divi filius Augustus, Pontifex
Maximus, Consul XIil, Imperator XXI, Tribuniciae
potestatis XXXVII, Pater patriae. Da sage noch

NACHFOLGER Césars GroBneffe

DAS ATTENTAT

Am 15. Marz 44 v. Chr. war der passende Moment gekom-

men. César berief den Senat zu einer Versammlung
ein, bei der er auch personlich anwesend sein soll-
te. Da sich der gute César in der Zwischenzeit
unantastbar fiihite und seine beriihmte spa-
nische Leibwache aufgelost hatte, sollte er
ein einfaches Ziel sein. Obwohl das Attentat
nicht so ablief, wie sich das die Verschworer
vorstellten (C4sar kam schlichtweg zu spat
zur Sitzung und sie mussten improvisieren),
filhrten sie ihren hinterhéltigen Plan aus: Mit
23 Stichen wurde Casar vor den Augen Hunderter
Senatoren niedergestreckt. Casars letzte Worte
waren an Brutus, seinen Quasi-Ziehsohn, gerichtet und
lauteten: , Auch du, mein Sohn ...."

AGRIPPA

Agrippa hatte seinen gro-
Ben Auftritt erst, als Cdsar + - /
léingst tot war: Er war 4
Oberbefehishaber und die
rechte Hand von Césars
GroBneffen Octavianus. S
AuBerdem heiratete er spa- |
ter Octavianus’ Tochter Julia
und wurde als Schwiegersohn
von Octavianus praktisch zwei-
ter Mann im Staate.

FREUND Agrippa hatte
viel

Octavius ging als Kaiser.
in die Geschichtshiicher ein.

Macht.
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